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Gather & Play YAZDIRILABILIR SUNUCU SAYFASI

Ben Kimim?

Alnina yapistirilan ve senden baska herkesin gérdigu adi, evet-hayir sorulari sorarak
bul.

(Oyuncular 3-12 (eniyi 4-8) ] ( Oyun siiresi 10-25 dk] ( Malzeme Kagit ve kalem )

( Hareket Oturarak ]

4 )
HIZLI KURALLAR

1. Herkesin alnina kendisinin géremedigi bir ad yapistirilir.
2. Siran gelince kim oldugunla ilgili masaya bir evet-hayir sorusu sor.
3. “Evet” bir soru daha kazandirir; “hayir” sirayi gegirir.

4. Adini tahmin edince bitirirsin. Herkes bulana kadar oynanir.
- J

KURULUM

1. Her oyuncu gizlice bir ad yazar — bir meslek ya da insan tlrU, bir hayvan ya da masadaki
herkesin bildigi bir karakter — ve kagidi kapali olarak solundaki oyuncuya verir.

2. Her oyuncu bakmadan k&gidi alnina tutar ya da yapistirir; boylece diger herkes okuyabilir.

3. Herkes diger adlar okusun diye sessiz bir an taniyin. Sonra ilk kimin soracagini segin.

NASIL OYNANIR
1. Siran gelince bUtliin masaya “evet” ya da “hayir” diye cevaplanabilecek tek bir soru sor.

2. Masa birlikte ve durustce cevap verir. Oyuncular anlasamazsa cevap “duruma gore” olur ve
yeniden sorabilirsin.

3. “Evet”ten sonra bir soru daha sorarsin. “Hayir’dan sonra sira sola gecer.
4. Dogrudan tahmin — “Penguen miyim?” — bir soru sayilir. Yanlis tahmin sirani bitirir.

5. Adini bulunca k&gidi cikar ve herkes bitirene kadar cevaplayan olarak oynamay: strdur.

OYUN NASIL BIiTER

Oyun, her oyuncu kagidindaki adi séyleyince ya da kararlastirilan siire dolunca biter — cogu
masaya on bes dakika yeter. Hala tahmin edenler, aciklamadan 6nce her komsusundan birer ipucu
isteyebilir.

OTURARAK OYNAMAK

Zaten oturarak oynanir. Hicbir adim ayada kalkmayi ya da hareket etmeyi gerektirmez.
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SUNUCUYA iPUCLARI

e En klgik oyuncunun bilecegi adlar isteyin. Masanin yalnizca yarisinin tanididi bir ad iki kisinin
oyununu bozar.

e Takilan birine ilk soruyu 6énerin — “insan miyim?” secenekleri hizla daraltir.
e Bir oyuncu cok geride kaldiysa masa her Ugtinct “hayir"dan sonra bedava bir ipucu versin.

e Cocuklar yaziyorsa kagitlar takilmadan 6nce kontrol edin — burada yazim ve okunaklilik
onemlidir.

VARYASYONLAR

Temali tur. Her ad 6nceden secilen tek bir temaya uymalidir — hayvanlar, meslekler, masal

karakterleri, mutfaktaki seyler. Tema sorular keskinlestirir; ilk kez oynayanlara ve karisik yaslara
uygundur.

Dolasmali siiriim. Kimse sira beklemez. Herkes odada dolasir, karsilastigi her kisiye tek bir soru
sorar ve yeni birine gecer. Birbirini tanimayan konuklar icin tanisma oyunu isi de gordr.

BASLANGIC FiKiRLERi: INSANLAR

m deniz feneri bekgisi = astronot
= jtfaiyeci m kUtUphaneci
®m pastac m aslan terbiyecisi

BASLANGIC FiKiRLERi: HAYVANLAR

= penguen = kirpi
m zUrafa = flamingo
® ahtapot = kanguru

Sureler editoryal tahmindir, test sonucu degildir. Agiklik ve tutarlilik acisindan editoryal olarak kontrol edildi. Gergek
gruplarla test edildigini iddia etmiyoruz.
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