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Gather & Play YAZDIRILABILIR SUNUCU SAYFASI

Giilmemeye Calis

Masanin geri kalani — yalnizca s6zle — seni guldurmek icin elinden geleni yaparken
yuzinu tamamen ciddi tut.

( Oyuncular 3-12 (en iyi 4-8) ] ( Oyun siiresi 10-20 dk] ( Malzeme Malzeme gerekmez )

( Hareket Oturarak ]

4 )
HIZLI KURALLAR

1. Bir oyuncu “ciddi yliz” sandalyesine oturur.

2. Diger her oyuncunun onu glldiirmek icin yirmi saniyesi vardir — yalnizca s6z ve
ses, dokunmak yok.

3. Disleri gosteren bir glillimseme ya da herhangi bir kahkaha turu bitirir.

4. Biitin masaya dayanirsan puan alirsin; sonra sandalye el degistirir.
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KURULUM
1. Herkesi birbirinin ylizinu gorebilecegi sekilde oturtun — bir masanin cevresi idealdir.

2. Sinin kararlastirin: agiz kapali glilimsemek serbesttir, ama disleri gostermek ya da herhangi bir
gulme sesi ¢tkarmak bozulmak sayilir.

3. Ciddi yuzU koruyacak ilk oyuncuyu ve her gosteri icin yirmi saniye tutacak birini secin.

NASIL OYNANIR
1. Ciddi yuz oyuncusu sirayla her gosteri yapana bakar; ylzunUu saklayamaz ve basini ceviremez.

2. Saat yoniunde ilerleyerek her oyuncunun yirmi saniyesi vardir: bir fikra, komik bir ses, tuhaf bir
gurultd, sunucu goériiniminden bir gorev — soylenen ya da sarkiyla séylenen her sey.

. Gosteri yapanlar yerlerinde kalir; ciddi yuz oyuncusuna dokunamaz ve esya kullanamaz.
. Her sey nazik ve oradaki en kugUlk kisiye uygun olmalidir. Odadakiler hakkinda saka yapilmaz.

. Ciddi yliz oyuncusu bozulursa bunu basaran oyuncu bir puan alir ve tur biter.
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. BUtlin gosterilere dayanan ciddi yiz oyuncusu iki puan alir. Her iki durumda da sandalye sola
geger.

OYUN NASIL BIiTER

Herkes ciddi ylz sandalyesine bir kez oturana kadar oynayin; besten az oyuncuyla iki tur dénin. En
yuksek puan kazanir; beraberlik, masanin geri kalani hep birlikte gosteri yaparken berabere kalanlar
arasindaki bir bakisma duellosuyla ¢ozulur.
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OTURARAK OYNAMAK

Zaten oturarak oynanir. Hicbir adim ayaga kalkmayi ya da hareket etmeyi gerektirmez.

SUNUCUYA iPUCLARI

e Ciddiyet bagirmayi yener. Oyunculara en sakin, en ciddi anlatimin cogu zaman kazandigini

soyleyin.

¢ Siralan yirmi saniyede tutun. Daha uzun bir sira ciddi yizi degil, gosteriyi yapani zorlar.

e Kimi hemen gller, kimi hi¢c gilmez. Oyun yalnizca kazanmakla ilgili olmasin diye iyi denemeleri

ovin.

e Sandalyede bir cocuk varsa kolay modu onerin — her tirll galimseme serbesttir, yalnizca

kahkaha sayilir.

VARYASYONLAR

Takim bakismasi. iki takim karsilikli siralar halinde oturur. Bir takim otuz saniye boyunca birlikte
gosteri yaparken oburu ciddi kalir; bozulan her ylz bir puandir. Guraltuld, hizli ve kalabalik aile

sofralari igin iyidir.

Sessiz mod. Gosteri yapanlar hig ses cikaramaz — yalnizca yiz ifadesi ve el kol hareketi; yine

dokunmadan ve kendi yerlerinden. Aksamin gec saatlerinde ya da yakinda kugUlkler uyurken daha

uygun suramddar.

BASLANGIC FiKiRLERI: BiR SESLE

= Yarinki hava durumunu ¢ok yorgun bir ejderha
gibi oku

= Alfabeyi dramatik bir opera gibi soyle .
= Pili bitmek Uzere olan bir robot gibi ona kadar
say .

= Gergin bir baykus sesiyle pizza siparis et "

BASLANGIC FiKiRLERi: BUYUK BiR CiDDIYETLE
®  Kahvaltini son dakika haberi gibi anlat "
= Sandvic yapmayi cok gizli bir gorev gibi anlat

»  Solundaki kisiyi Gnll bir kasif olarak tanit .

m  Masadaki birinin g6z kirpmasini spor spikeri "
gibi anlat

Bir cocuk tekerlemesini sert bir okul muduru
gibi oku

Bu oyunun kurallarini uykulu bir tembel
hayvan gibi anlat

Bir kaz olarak herkese geldigi icin tesekkir et
Oday televizyonda satiyormus gibi anlat

“Ben ciddi bir patatesim” cimlesini U¢ kez,
her seferinde daha ciddi soyle

Coraplarinin hikdyesini uyku masali gibi anlat
Ustiine oturdugun icin sandalyenden &ziir
dile

Bir kasigin diigiiniinde kadeh konusmasi yap

Sureler editoryal tahmindir, test sonucu degildir. Agiklik ve tutarlilik acisindan editoryal olarak kontrol edildi. Gercek

gruplarla test edildigini iddia etmiyoruz.
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