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Gizli Goz Kirpan

Gizli bir oyuncu goz kirparak digerlerini uyutur; ortadaki dedektif de onu is Ustiinde
yakalamaya calisir.

(Oyuncular 6-20 (en iyi 8-14) ] ( Oyun siiresi 10-20 dk] [ Malzeme Kagit ve kalem ]

( Hareket Oturarak ]

4 )
HIZLI KURALLAR

1. Herkes katlanmis bir kagit ceker; birinde nokta vardir — o oyuncu gizli g6z
kirpandir.

2. Bir dedektif ortaya oturur ve izler.
3. Goz kirpilan kisi Uce kadar sayar, sonra gosterisli bicimde “uykuya dalar”.

4. Dedektifin, cember uyumadan goz kirpani bulmak igin ti¢ suglama hakki
vardir.
N J

KURULUM
1. Bir dedektif secin; sandalyesini cemberin ortasina alir.
2. Kalan her oyuncu icin bir kagit katlayin, yalnizca birinin icine nokta koyun ve hepsini bir
kdsede ya da sapkada karistirin.

3. Her oyuncu bir kagit alir, kimseye gostermeden bakar ve kaldirir. Noktali k&dgidi ceken g6z
kirpandir.

NASIL OYNANIR
1. Herkes cemberde etrafina bakar ve olabildigince dogal bicimde g6z goze gelir.

2. Goz kirpan, dedektifin baska yone baktigi anlar kollayarak her seferinde tek bir oyuncuya
goz kirpar.

3. Goz kirpilan oyuncu icinden Uge kadar sayar, sonra diledigi kadar teatral bicimde uykuya
dalar ve turun disinda kalir.

4. Dedektif istedigi an bir oyuncunun adini sdyleyerek onu suclayabilir. Yanlis suclanan “ben
degilim” der ve oyunda kalir.

5. Dedektif goz kirpani ii¢ suclama icinde bulursa kazanir. Ug suclama da bosa cikarsa ya da
yalnizca iki oyuncu uyanik kalirsa goz kirpan kazanir.

6. Uyuyanlar gozlerini kapali tutar ve hicbir sey belli etmez.
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OYUN NASIL BITER

Tur, g6z kirpan bulununca, dedektif ti¢ suclamasini da kullaninca ya da yalnizca iki oyuncu
uyanik kalinca biter. Dedektif olmak isteyen sayisi kadar tur oynayin — bes alti tur cogu zaman
yeter — ve onceki goz kirpan ortadaki sandalyeye gecsin.

OTURARAK OYNAMAK

Zaten cember halinde oturarak oynanir. Dedektif ortada oturur ve yalnizca sandalyesinde déner.

SUNUCUYA iPUCLARI

e Uyumadan once Uge kadar sayma kuralinda israr edin; yoksa dedektif her uyuyanin nereye
baktigina bakip isi ¢ozer.

e Gosterisli uykular tesvik edin. Uykuya dalmak eglencenin yarisidir ve goz kirpanin izini orter.

e Bazilan goz kirpamaz. Kagitlar dagitilmadan énce baska bir isaret kararlastirin; 6rnegin
yavas bir cift goz kirpma.

e [saretli kagit taninmasin diye her turdan sonra biitiin kagitlari toplayin.

VARYASYONLAR

Dedektifsiz. Ortadaki sandalye olmadan oynayin. Uyanik her oyuncu elini kaldirip suclayabilir;
ikinci bir oyuncu suclamayi desteklerse suclanan kagidini géstermek zorundadir. ikisi de
yanilirsa kendileri uyur; bu yuzden kimse gelisiguzel suclamaz.

iki g6z kirpan. On iki ve daha fazla kisilik cemberde iki kagidi isaretleyin. Goz kirpanlar birbirini
bilmez ve kazara birbirlerini uyutabilirler. Dedektifin dort suclama hakki vardir ve ikisini de
bulmalidir.

BASLANGIC FiKiRLERI: YAVAS VE UYKULU

= ki kolu da gerektiren kocaman bir esneme = Susuz kalmis cicek gibi sol

= Eriyen dondurma gibi sandalyende yavasca ® Gortnmez bir battaniyeyle GstlinG ort
kay = Hayali bir yastiga saril

" “Bes dakika daha” de ve bagini disur m Herkese el sallayip iyi geceler dile

= Kedi gibi gerin ve kivril

BASLANGIC FiKiRLERI: BIRDENBIRE

m  CUmlenin ortasinda uyuyakal m Kestir, irkilerek uyan, yeniden kestir

m Sesli olarak ug¢ koyun say ve dur m Gorunmez bir mumu Ufle

= Yanadini eline daya ve iskala m  Gozlerin kapali, heykel gibi don

m Bir kez, kibarca horla = Gorlinmez bir kitabi ylziine diisene kadar
oku

Sureler editoryal tahmindir, test sonucu degildir. Agiklik ve tutarlilik acisindan editoryal olarak kontrol edildi. Gercek
gruplarla test edildigini iddia etmiyoruz.
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