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Resimli Kulaktan Kulaga

Bir cumleyi masada elden ele gecirin; once gizime, sonra yeniden soze donussun ve
yolculuktan geriye ne kaldigini gorin.

(Oyuncular 4-10 (en iyi 5-8) ] ( Oyun siiresi 15-30 dk] ( Malzeme Kagit ve kalem )

( Hareket Oturarak ]

4 )
HIZLI KURALLAR

1. Herkes bir kagidin en lstiine bir ciimle yazar ve yanindakine verir.

2. Siradaki oyuncu onu cizer, ciimleyi goriinmeyecek sekilde katlar ve kagidi
verir.

3. Ondan sonraki yalnizca cizimi goérir ve ne oldugunu diisindiagiinii yazar.

4. Her kagit sahibine donene kadar sirayla siirdliriin — sonra acip yiksek sesle

okuyun.
N J

KURULUM

1. Her oyuncuya bir kalem ve dik tutulacak bir k&gt verin.

2. Her oyuncu en Uste kisa bir cimle yazar — cizilebilecek bir sey, 6rnegin “yoga dersi veren bir

kedi”.

3. Her sira icin bir slire kararlastirin. Bir dakika cizimleri hizli, masayi hareketli tutar.
NASIL OYNANIR

1. Herkes kagidini ayni anda soluna verir.

2. Kagittaki son sey bir cimleyse altina onu ¢iz — cizimde harf ve rakam olmaz.

3. Kagittaki son sey bir cizimse altina neyi gosterdigini disindtgina yaz.

4. Vermeden 6nce kagidi geriye katla; yalnizca senin ekledigin gorinsin.

5. Her kagit onu baslatan oyuncuya dénene kadar verip sirayla strddrin.

6. Sirayla birer kagit acin ve butln zinciri ilk cimleden sonuncuya kadar yiiksek sesle okuyun.

OYUN NASIL BIiTER

Oyun, her kagit masay! bir kez dolasip ylksek sesle okununca biter. Puan da yoktur, kazanan da.
Bir zincir cizimle bitecekse sahibi aciklamadan once son alt yaziyi yazar.

OTURARAK OYNAMAK

Zaten oturarak oynanir. Hicbir adim ayaga kalkmayi ya da hareket etmeyi gerektirmez.
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SUNUCUYA iPUCLARI

e KOoti cizimlerin isin esprisi oldugunu agikca soyleyin; en iyi zincirler icten yanlis

anlamalardan dodar.

e Sireye uyun. Uzun ve 6zenli cizimler masay!i yavaslatir, zincirleri de daha az komik yapar.

e Katlamayi her seferinde kontrol edin — gorinen tek bir eski satir butin zinciri bozar.

e KucUk cocuklar her sirada cizsin; yazma siralarini yanlarindaki yetiskine birakin.

VARYASYONLAR

o

Tek kelimeyle baslangic. Climle yerine tek bir adla baslayin — “yanardag”, “disci”, “piknik”.
Zincirler daha yavas sapar; bu da klcuk oyunculara ve cizmekten cekinenlere uygundur.

Temali aksam. Her acilis ciimlesi bir temaya uymalidir; 6rnegin bir aile tatili, mevsim ya da iki
konugun tanisma hikayesi. Temal zincirler giizel bir hatira olur — her k&gidi, konusu olan kisiye

verin.

BASLANGIC FiKiRLERI: iS BASINDAKI HAYVANLAR

m yoga dersi veren bir kedi "
m asansorde sikismis bir zUrafa "
® pizza dagitan bir penguen "

m cok yavas bir yaristaki iki salyangoz "

sekiz atki 6ren bir ahtapot
okul otoblsunu sliren bir kopek
sokak lambasinin arkasina saklanan bir fil

halter kaldiran bir fare

BASLANGIC FiKiRLERIi: BEKLENMEDIK KiSILER VE SEYLER

m kaykay yarismasini kazanan buyukanne "

= dogum gund mumundan korkan bir ejderha

plaj tatilindeki bir kardan adam -

dans etmeyi 6grenen bir robot .

haritasini camasirlarin arasinda kaybeden
bir korsan

yalnizca ekmek kizartabilen bir buyUcu
dondurma kuyrugunda bekleyen bir kral

glines gozlugu takmis ay

Sureler editoryal tahmindir, test sonucu degildir. Agiklik ve tutarlilik acisindan editoryal olarak kontrol edildi. Gercek

gruplarla test edildigini iddia etmiyoruz.
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