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YAZDIRILABILIR SUNUCU SAYFASI

Mirildan Bakalim

Bir ezgiyi minildan — sozsuz, “la la”"siz — takimin adini bulana kadar.

[Oyuncular 4-16 (en iyi 6—10)] [Oyun siiresi 10-25 dkj (Malzeme Malzeme gerekmezj

[ Hareket Oturarak ]

-

-

HIZLI KURALLAR

1. iki takima ayrilin.

2. Bir oyuncu kendi takimina bir ezgi mirildanir — dudaklar kapali, s6z yok.
3. Takimin adini bulmak icin bir dakikasi vardir.

4. Siresinde bulunursa bir puan; sonra 6bur takim mirildanir.

KURULUM

1. Asadi yukar esit iki takim kurun ve kac sira oynanacadina karar verin — oyuncu basina iki sira iyi

2. Neyin uygun sayilacagini kararlastirin: odadakilerin cogunun duydudu ezgiler; cocuk sarkilari,

bir uzunluktur.

kutlama sarkilari, Gnlu klasik temalar ve taninmis televizyon muzikleri gibi.

3. itk mirildanani secin ve kullaniyorsaniz bir dakikalik sayaci baslatin.

NASIL OYNANIR

1. Mirildanan bir ezgi distnUr ya da sunucu gorinimunden bir tane alir ve kimseye soylemez.
2. Dudaklari kapali mirildanir. S6z yok, “la la” yok, canlandirma yok, ritmi tiklatmak yok.

3. Takim arkadaslari tahminlerini serbestce soyler. Mirildanan basini sallayarak evet ya da hayir

4. Bir dakika icinde dogru ad bir puan getirir. Takimin sarkiyi bildigi ama tam adini bilmedigi aciksa

5. Dakika dogru tahmin olmadan biterse 6blr takimin puani almak icin tek bir tahmin hakki olur.

diyebilir ve ezgiye istedigi kadar bastan baslayabilir.

mirildanan cevabi kabul edebilir.

6. Takimlar sirayla oynar ve mirildanan her sirada dedisir.

OYUN NASIL BiTER

Oyun, herkes kararlastirilan sayida mirildaninca biter. Daha ¢ok puani olan takim kazanir;
beraberlikte her takim tek bir belirleyici ezgi icin bir mirildanan secer ve daha hizli dogru tahmin

kazanir.
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OTURARAK OYNAMAK

Zaten oturarak oynanir. Hicbir adim ayaga kalkmayi ya da hareket etmeyi gerektirmez.

SUNUCUYA iPUCLARI

e Mirildananlara ezginin basindan degil, en bilinen yerinden baslamalarini séyleyin.

e Kusaklar farkli sarkilar bilir. Bu yilin listelerindekiler yerine diigun, dogum guni ve okul
ezgilerini tesvik edin.

¢ Kimse sesinin dogrulugundan yargilanmaz. Bunu ilk siradan 6nce soyleyin; cekingenleri
rahatlatir.

e Mirildananin aklina bir sey gelmezse sirasini kaybetmeden bir baslangi¢ ezgisine gegmesine izin
verin.

VARYASYONLAR

Kazoo turu. Her mirildanana bir kazoo ya da ince k&gida sanli bir tarak verin ve son turu onunla
oynayin. Vizilti her ezgiyi hem daha komik hem daha zor yapar; bu ylzden doksan saniye taniyin.

Tek nefes turu. Mirildananin tek bir nefesi vardir — icine ne sigarsa ipucunun tamami odur. Siralar
bir dakika yerine saniyeler surer; bu da onu iyi bir beraberlik bozucu ya da canli bir kapanis yapar.

BASLANGIC FiKiRLERI: EZGiYi SEN SEC

Cocukken sana soylenen bir ninni Okulda 6grendigin bir sarki

Ailenin dogum gtinlerinde soyledigi sarki = Bulundugun tlkenin milli marsi

Her digiinde calinan bir sarki Bayramin basladidini haber veren bir ezgi

Gocukken izledigin bir ¢izgi filmin muzigi » Stadyumdan bir tezahurat

BASLANGIC FiKiRLERi: BUTUN DUNYANIN BiLDiGi EZGILER

= Neseye Ovgli » Kliclk Bir Gece Muzigi
» Elise icin » Kugu Goli

= D{igun Marsi = William Tell Uvertura
» Doért Mevsim'den ilkbahar = Mavi Tuna valsi

Sireler editoryal tahmindir, test sonucu degildir. Aciklik ve tutarlilik acisindan editoryal olarak kontrol edildi. Gercek
gruplarla test edildigini iddia etmiyoruz.
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