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Gather & Play YAZDIRILABILIR SUNUCU SAYFASI

Kasedeki Kelimeler

Takimina ayni kasedeki kelimeleri li¢c kez buldur — 6nce anlatarak, sonra tek kelimeyle,
sonra da canlandirarak.

(Oyuncular 4-20 (en iyi 6-12) ] ( Oyun siiresi 25-45 dk] [ Malzeme Kagit ve kalem ]

( Hareket Ayakta durmak istege bagli ]

4 )
HIZLI KURALLAR

1. Herkes kagitlara uc¢ kelime ya da ad yazar; bitian kagitlar tek bir kaseye girer.

2. Birinci tur — kagittakini soylemeden anlat. Sira basina bir dakika, takimlar
sirayla.

3. ikinci tur — ayni kagitlar, ama ipucu yalnizca tek kelime.
4. Uciincii tur — yine ayni kagitlar, sessizce canlandirilarak.

5. Bilinen her kagit bir puan; li¢ turun sonunda en yliksek toplam kazanir.
o J

KURULUM
1. iki takima ayrilin ve miimkiinse karisik oturun; bdylece sira odada dogal bicimde dolasir.

2. Oyuncu basina Uc¢ kagit dagitin. Herkes her birine tek bir sey yazar — odadaki herkesin bilecegi
bir kisi, yer, nesne ya da ifade — ve katlayip kaseye atar.

3. Sayaci bir dakikaya kurun ve hangi takimin baslayacagdini secin.

NASIL OYNANIR
1. Bir sirada bir oyuncu k&gitlari birer birer ceker ve dakika bitene kadar kendi takimina ipucu verir.
2. Bilinen her kagit o takimda kalir. Siire bittiginde elde kalan kagit kaseye doner.
3. Ipucu veren, sira basina bir kagidi pas gecebilir; o kagit kaseye doner.

4, Takimlar sirayla oynar, her sirada ipucu veren degisir; kdse bosalana kadar siirer. Kagitlar sayin,
puani not edin ve hepsini kdseye geri koyun.

5. Birinci tur: kagittaki kelimeler ve parcalari disinda her seyi sdyleyebilirsin.
6. ikinci tur: ipucu olarak tam bir kelime sdyle — el kol hareketi yok, ikinci deneme yok.

7. Uclinci tur: hic ses yok — canlandir.
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OYUN NASIL BITER

Ovyun, kése Uc¢ kez bosalinca biter. Her takimin (¢ turdaki kagitlarini toplayin; yliksek toplam kazanur.
Vakit darsa tamamlanan herhangi bir turdan sonra durun — puanlar gecerlidir.

OTURARAK OYNAMAK

Bastan sona oturarak oynanabilir: ipucu veren U¢ turda da sandalyesinde kalir ve canlandirma
turunda yalnizca ellerini, yiziini ve gbévdesinin Ust kismini kullanir. Bunu tek bir oyuncu icin degil,
herkes icin kararlastirin.

SUNUCUYA iPUCLARI
e Baslamadan once kagitlara goz atin ve yalnizca bir kisinin bilebilecegi seyleri sessizce degistirin.

e Birinci turun hafiza turu oldugunu hatirlatin — 6bUr takim oynarken dinlemek sonradan ise
yarar.

e Kaseyi dolastirin. ipucu veren her sirada degisir, bdylece kimse uzun siire disarida kalmaz.

¢ Hep ayni kendinden emin oyuncu tahmin ediyorsa ipucu verenlerden her seferinde baska bir
takim arkadasina bakmalarini isteyin.

VARYASYONLAR

Dért tur. ipucu verenin bir carsafin arkasina ya da battaniyenin altina saklandigi ve ipucunu
yalnizca seslerle — kelimesiz — verdigi bir son tur ekleyin. O zamana kadar oda kagitlar oyle iyi
ogrenmistir ki cogu zaman tek bir mirilti yeter.

Kisa kase. Yirmi dakikalik bir oyun icin kisi basi iki kagit yazin ve yalnizca birinci ile Gglincl turu
oynayin. Oyunu hi¢ oynamamis bir aileye tanitmanin en yumusak yoludur.

BASLANGIC FiKiRLERIi: SEYLER

= sicak hava balonu = uyku tulumu

= kumdan kale ® camasir makinesi
= digun pastasi m kagittan ucak

® hazine haritasi » lastik 6rdek

BASLANGIC FiKiRLERIi: ANLAR

» trafik sikisiklig ® ylrUyen bir bando

= kayip bir semsiye = yagmurda piknik

® lunapark treninde bir tur = kapanmayan bir bavul
= kartopu savasi ® pastanin son dilimi

Sureler editoryal tahmindir, test sonucu degildir. Agiklik ve tutarlilik agisindan editoryal olarak kontrol edildi. Gergek
gruplarla test edildigini iddia etmiyoruz.

Gather & Play - familygameideas.com Kendi bulusmalariniz igin yazdirmak Ucretsizdir.

Gather & Play - familygameideas.com - Kendi bulugmalariniz igin tcretsiz yazdirin



