
Gather & Play ЛИСТ  ВЕДУЩЕГО  ДЛЯ  ПЕЧАТИ

Кто я?
Угадайте имя на собственном лбу — его видят все, кроме вас, — задавая

вопросы, на которые отвечают «да» или «нет».

Игроки  3–12 (лучше всего 4–8) Время игры  10–25 мин Материалы  Бумага и ручка

Движение  Сидя

КРАТКИЕ ПРАВИЛА

1. У каждого на лбу имя, которого он сам не видит.

2. В свой ход задайте столу один вопрос о себе, на который отвечают «да»

или «нет».

3. «Да» даёт ещё один вопрос; «нет» передаёт ход.

4. Угадали имя — вы закончили. Играют, пока не угадают все.

ПОДГОТОВКА

1. Каждый втайне пишет на листке одно имя — род занятий, животное или персонажа,

которого знают все за столом, — и передаёт листок текстом вниз соседу слева.

2. Не глядя, каждый прикладывает листок ко лбу или приклеивает его, чтобы остальные

могли прочесть.

3. Дайте всем минуту тишины, чтобы прочитать чужие имена. Затем выберите, кто

спрашивает первым.

КАК ИГРАТЬ

1. В свой ход задайте всему столу один вопрос, на который можно ответить «да» или

«нет».

2. Стол отвечает вместе и честно. Если мнения разошлись, ответ — «когда как», и можно

спросить ещё раз.

3. После «да» вы задаёте следующий вопрос. После «нет» ход переходит налево.

4. Прямая догадка — «Я пингвин?» — считается вопросом. Неверная догадка

заканчивает ход.

5. Угадав своё имя, снимите листок и продолжайте играть как отвечающий, пока не

закончат все.
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КАК ЗАКАНЧИВАЕТСЯ ИГРА

Игра заканчивается, когда каждый назвал своё имя, или по истечении условленного

времени — большинству компаний хватает пятнадцати минут. Те, кто ещё не угадал,

могут перед раскрытием попросить у каждого соседа по одной подсказке.

ИГРА СИДЯ

В игру и так играют сидя. Ни один шаг не требует вставать или двигаться.

СОВЕТЫ ВЕДУЩЕМУ

Просите писать имена, знакомые самому младшему игроку. Имя, которое знает только

половина стола, портит игру сразу двоим.

Подскажите первый вопрос тому, кто застрял: «Я человек?» быстро сужает круг.

Если кто-то сильно отстал, пусть стол даёт бесплатную подсказку после каждого

третьего «нет».

Когда пишут дети, проверьте листки, прежде чем их приклеят: здесь важны

грамотность и разборчивый почерк.

ВАРИАНТЫ

Раунд на тему. Все имена должны подходить к одной заранее выбранной теме —

животные, профессии, герои сказок, вещи на кухне. Тема делает вопросы точнее и

хороша для новичков и разных возрастов.

Вариант «вразброд». Никто не ждёт своей очереди. Все ходят по комнате, задают

каждому встречному один вопрос и переходят к следующему. Заодно это знакомит

гостей, которые раньше не встречались.

ИДЕИ ДЛЯ СТАРТА: ЛЮДИ

смотритель маяка

пожарный

кондитер

космонавт

библиотекарь

укротитель львов

ИДЕИ ДЛЯ СТАРТА: ЖИВОТНЫЕ

пингвин

жираф

осьминог

ёж

фламинго

кенгуру

Время указано по редакционной оценке, а не по результатам тестов. Страница проверена редакцией на

ясность и согласованность. Мы не заявляем, что игра тестировалась на реальных группах.
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