
Gather & Play ЛИСТ  ВЕДУЩЕГО  ДЛЯ  ПЕЧАТИ

Испорченный телефон с рисунками
Пустите фразу по кругу: она превращается в рисунок, потом снова в слова —

и посмотрите, что от неё останется.

Игроки  4–10 (лучше всего 5–8) Время игры  15–30 мин Материалы  Бумага и ручка

Движение  Сидя

КРАТКИЕ ПРАВИЛА

1. Каждый пишет фразу вверху листа и передаёт его дальше.

2. Следующий рисует её, загибает фразу, чтобы её не было видно, и

передаёт лист.

3. Следующий видит только рисунок и пишет, что, по его мнению, на нём

изображено.

4. Чередуйте так, пока каждый лист не вернётся домой, — потом

разверните и прочтите вслух.

ПОДГОТОВКА

1. Дайте каждому ручку и один лист бумаги, положенный вертикально.

2. Каждый пишет вверху короткую фразу — то, что можно нарисовать, например «кот

ведёт занятие по йоге».

3. Договоритесь о времени на ход. Минута не даёт рисункам затянуться, а столу —

заскучать.

КАК ИГРАТЬ

1. Все одновременно передают свои листы налево.

2. Если последним на листе идёт фраза, нарисуйте её ниже — без букв и цифр в

рисунке.

3. Если последним на листе идёт рисунок, напишите ниже, что, по-вашему, на нём

изображено.

4. Перед передачей загните бумагу назад, чтобы был виден только ваш вклад.

5. Передавайте и чередуйте, пока каждый лист не вернётся к тому, кто его начал.

6. По очереди разворачивайте листы и читайте вслух всю цепочку, от первой фразы до

последней.

Испорченный телефон с рисункам…← Вернуться на сайт Крупный шрифт
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КАК ЗАКАНЧИВАЕТСЯ ИГРА

Игра заканчивается, когда каждый лист один раз обошёл стол и был прочитан вслух.

Очков и победителя нет. Если цепочка заканчивается рисунком, её хозяин перед

раскрытием пишет последнюю подпись.

ИГРА СИДЯ

В игру и так играют сидя. Ни один шаг не требует вставать или двигаться.

СОВЕТЫ ВЕДУЩЕМУ

Скажите прямо, что плохие рисунки — это и есть суть; лучшие цепочки рождаются из

честных недоразумений.

Держите время. Долгие старательные рисунки тормозят стол и делают цепочки менее

смешными.

Каждый раз проверяйте сгиб: одна видимая прежняя строка портит всю цепочку.

Маленьким детям дайте рисовать на каждом ходу, а ходы с письмом отдайте

взрослому рядом.

ВАРИАНТЫ

Начало с одного слова. Начните не с фразы, а с одного существительного — «вулкан»,

«стоматолог», «пикник». Цепочки уходят в сторону медленнее; это удобно для младших и

для тех, кто стесняется рисовать.

Тематический вечер. Каждая начальная фраза должна быть на тему: семейный отпуск,

время года или история знакомства двух гостей. Тематические цепочки — хорошая

память: отдайте каждый лист тому, о ком он.

ИДЕИ ДЛЯ СТАРТА: ЖИВОТНЫЕ ПРИ ДЕЛЕ

кот ведёт занятие по йоге

жираф застрял в лифте

пингвин развозит пиццу

две улитки в очень медленной гонке

осьминог вяжет восемь шарфов

собака за рулём школьного автобуса

слон прячется за фонарным столбом

мышь поднимает штангу

ИДЕИ ДЛЯ СТАРТА: НЕОЖИДАННЫЕ ЛЮДИ И ВЕЩИ

бабушка выигрывает соревнования по

скейтборду

дракон боится свечки на торте

снеговик в отпуске на пляже

робот учится танцевать

пират потерял карту в стирке

волшебник умеет только жарить тосты

король в очереди за мороженым

луна в солнечных очках

Время указано по редакционной оценке, а не по результатам тестов. Страница проверена редакцией на

ясность и согласованность. Мы не заявляем, что игра тестировалась на реальных группах.
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