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Histdoria remixada

Recontar uma histdria simples do dia a dia num estilo surpreendente (previsdo do
tempo, narracao esportiva, histéria de ninar) e deixar o grupo adivinhar o estilo.

[Jogadores 3-10 (melhor com 4—8)) [Duragéo 15a30 minj [Materiais Sem materiaisj

[ Movimento Sentado j

4 J )
REGRAS RAPIDAS

1. Combinem uma histéria-base simples que todos conhecam: "fazer uma xicara
de cha".

2. Cada pessoa que conta recebe em segredo um estilo, como "documentario de
natureza".

3. Ela reconta a histdria-base nesse estilo por até um minuto.

4. O primeiro ouvinte a adivinhar o estilo marca ponto, e quem contou também.
o J

PREPARACAO

1. Escolham uma histdria-base: uma sequéncia do dia a dia com quatro ou cinco passos que
todos entendam, como pegar o énibus ou dar banho no cachorro.

2. Digam os passos da histdria-base uma vez em voz alta, para todo mundo ter a mesma
versao.

3. Decidam como os estilos serdo distribuidos: o modo anfitrido no celular, mostrado sé para
quem vai contar, ou cochichado pelo jogador a direita.

4. Escolham quem conta primeiro, de preferéncia um voluntario.

COMO JOGAR
1. Quem conta recebe um estilo em segredo.

2. A pessoa reconta a histdria-base nesse estilo. Todos os passos da histdria-base precisam
continuar acontecendo, na ordem.

3. Ndo pode dizer o nome do estilo nem a palavra que mais o entrega: um narrador esportivo
nao pode dizer "narracao" nem "partida".

4. Quem ouve fica em siléncio até a histdria acabar ou passar um minuto, o que acontecer
primeiro.

5. Ai os ouvintes d3o palpites. O primeiro palpite certo vale um ponto para esse ouvinte e um
ponto para quem contou.
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6. Se ninguém acertar em trés tentativas, quem contou revela o estilo e ninguém pontua.

7. Quem acertou conta em seguida. Se essa pessoa ja contou, a vez passa para a esquerda.

COMO O JOGO TERMINA

Joguem até todo mundo ter contado a histéria uma vez. Troquem a histdria-base depois de
quatro ou cinco recontos para ela continuar fresca. Vence a maior pontuacao, mas a maioria dos
grupos para de contar pontos depois da primeira rodada e sé pede mais.

JOGANDO SENTADO

Quem conta se apresenta do proprio lugar. Levantar na sua vez é um teatro opcional e nunca
faz parte das regras.

DICAS PARA O ANFITRIAO

e Comece vocé mesmo com um estilo facil, uma histdria de ninar, para mostrar que trinta
segundos bastam.

e Ofereca a quem estiver nervoso a escolha entre dois estilos.

¢ Mantenha a histéria-base simplissima. O humor vem da disténcia entre uma tarefa sem
graca e um estilo grandioso.

¢ Os estilos sdo jeitos de falar, ndo imitacdes de pessoas especificas. Imitar sotaques ou
individuos estd fora.

VARIACOES

Mude uma coisa s6. Em vez de um estilo, cada pessoa muda um unico elemento: o cenario vira
a Lua, o personagem principal vira um gato, tudo acontece de tras para frente. Os ouvintes
adivinham o que mudou.

Remix em time. Times de trés ou quatro se apresentam juntos, cada pessoa ficando com um
passo da histdria-base no estilo combinado. O formato combina com grupos grandes e com
quem prefere nao se apresentar sozinho.

IDEIAS INICIAIS: HISTORIAS-BASE

» Fazer uma xicara de cha ® POr uma carta no correio
® Pegar o 6nibus ® Trocar uma ldmpada

®» Dar banho no cachorro m Estender a roupa

» Fazer um sanduiche = Achar uma meia perdida

IDEIAS INICIAIS: ESTILOS

= Um documentario de natureza » Uma previsdo do tempo
= Uma narragao esportiva » Um programa de culindria
= Uma histdria de ninar » Uma histdria de detetive
= Um aviso de seguranca no aviao = Um audioguia de museu

Os tempos sdo estimativas editoriais, ndo resultados de testes. Revisado pela equipe editorial quanto a clareza e a
coeréncia. Nao afirmamos ter testado esta pagina com grupos.
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