
Gather & Play EXTRAS DE DATAS COMEMORATIVAS

Extra de cartas para festa de Halloween
Cartas originais, de um terror simpático, para festas de Halloween entre adultos:

mímica, perguntas "O que você prefere?" e começos de histórias. Nada sangrento.

Recorte nas linhas tracejadas.

MÍMICA DE HALLOWEEN (14 cartas)

MÍMICA DE HALLOWEEN

um fantasma com
medo do escuro

Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

um espantalho
ganhando vida

Médio

MÍMICA DE HALLOWEEN

esculpir uma abóbora

Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

um zumbi atrasado
para o trabalho

Médio

MÍMICA DE HALLOWEEN

um morcego
tentando dormir

Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

uma bruxa mexendo
o caldeirão

Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

atravessar uma
teia de aranha

Médio

MÍMICA DE HALLOWEEN

um vampiro
no dentista

Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

uma múmia
se desenrolando

Médio

MÍMICA DE HALLOWEEN

um gato preto
ignorando
todo mundo
Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

descer de
mansinho uma
escada que range
Médio

MÍMICA DE HALLOWEEN

um esqueleto
tocando xilofone

Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

pegar maçãs numa
bacia de água
só com a boca
Médio · Dá para jogar sentado

MÍMICA DE HALLOWEEN

um retrato mal-
assombrado cujos
olhos seguem você
Difícil · Dá para jogar sentado

Ê

Extra de cartas para fe…← Voltar ao site Letras grandes Imprimir esta página

Gather & Play · familygameideas.com · Grátis para imprimir para os seus próprios encontros 1 / 3

http://127.0.0.1:54827/pt/printables/


"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN (12 cartas)

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

passar uma noite numa
biblioteca mal-assombrada
OU

num farol mal-assombrado

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

ter um fantasma simpático
como colega de casa
OU

um gato preto falante

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

só poder viajar de vassoura
OU

só de carruagem de abóbora

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

ter um caldeirão que
cozinha qualquer coisa
OU

uma capa que te deixa
invisível um minuto por dia

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

ser seguido para todo lado por
uma música de órgão assustadora
OU

por um morceguinho educado

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

morar numa casa em
que as portas rangem
OU

em que os retratos
sussurram elogios

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

distribuir doces a noite toda
OU

ir de porta em porta a noite toda

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

esculpir uma abóbora perfeita
OU

cinquenta rapidinhas

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

virar morcego à meia-noite
OU

coruja ao amanhecer

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

ter um esqueleto que faz suas tarefas
OU

um espantalho que vigia seu jardim

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

ler histórias de
fantasma à luz de velas
OU

contar em volta de uma fogueira

"O QUE VOCÊ PREFERE?" DE HALLOWEEN

O QUE VOCÊ PREFERE…

usar a mesma fantasia todo ano
OU

nunca repetir uma fantasia
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COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE ARREPIAR (10 cartas)

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

A abóbora na porta não
estava lá de manhã.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

Todas as casas da rua
estavam com a luz
acesa, menos a que
deveria estar vazia.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

O espantalho com
certeza estava virado
para o outro lado.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

À meia-noite, o
relógio de pêndulo
bateu treze vezes.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

A loja de fantasias só
aparecia em outubro.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

Alguém já tinha
comido todos os doces
e deixado um bilhete
de agradecimento.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

O gato entrou,
sacudiu a chuva
e disse boa noite.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

A planta da casa velha
mostrava um cômodo
a mais do que alguém
conseguia encontrar.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

A lanterna acendia
sozinha toda vez
que alguém mentia.

COMEÇOS DE HISTÓRIAS DE
ARREPIAR

Os vizinhos novos
só saíam depois
que escurecia, para
cuidar do jardim.
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