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Gather & Play FEIERTAGS-EXTRAS

Karten-Extra fiir die Halloweenparty

Eigene, freundlich-gruselige Karten fur Halloweenpartys unter Erwachsenen:
Pantomime, Wirdest-du-eher-Fragen und Anfange fir Geschichten. Nichts
Blutiges.

Entlang der gestrichelten Linien ausschneiden.

HALLOWEEN-PANTOMIME (14 Karten)

i HALLOWEEN-PANTOMIME i HALLOWEEN-PANTOMIME E HALLOWEEN-PANTOMIME i
. ein Gespenst o P .y
: pense, . eine Vogelscheuche : einen Kiirbis :
. das Angst im : : . :
: : erwacht zum Leben ! schnitzen :
. Dunkeln hat ; 5 ;
i Mittel - Im Sitzen spielbar i Mittel i Mittel - Im Sitzen spielbar i
o oo e +:
E HALLOWEEN-PANTOMIME i HALLOWEEN-PANTOMIME E HALLOWEEN-PANTOMIME E
. ein Zombie Lo P
" der zu Shiit ’zur i eine Fledermaus, : eine Hexe :
i ) p . die einschlafen will ! riithrtim Kessel i
. Arbeit kommt ; 5 ;
i Mittel i Mittel - Im Sitzen spielbar E Mittel - Im Sitzen spielbar i
e b b +:
i HALLOWEEN-PANTOMIME i HALLOWEEN-PANTOMIME E HALLOWEEN-PANTOMIME E
. durch ein i ein Vampir i eine Mumie, die
. Spinnennetz gehen | beim Zahnarzt i sich abwickelt
i Mittel i Mittel - Im Sitzen spielbar i Mittel i
o T e +:
E HALLOWEEN-PANTOMIME i HALLOWEEN-PANTOMIME E HALLOWEEN-PANTOMIME E
- i eine knarrende . i
. eine schwarze Katze, ' i ein Skelett :
. die alle ignoriert  Treppe i spielt Xylophon |
. hinunterschleichen
i Mittel - Im Sitzen spielbar i Mittel i Mittel - Im Sitzen spielbar i
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HALLOWEEN-PANTOMIME i HALLOWEEN-PANTOMIME i
Apfel aus einer Lo .. 5
p . i ein Spukportriit, 5
Wasserschiissel : :
. . dessen Augen :
fischen, nur " dir fol gen :
mit dem Mund i i
Mittel - Im Sitzen spielbar i Schwer - Im Sitzen spielbar i

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER
WURDEST DU EHER...

eine Nacht in einer
Spukbibliothek verbringen
ODER

in einem

Spukleuchtturm tibernachten

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER
WURDEST DU EHER...

nur noch auf dem
Besen reisen kdnnen
ODER

nur noch in der Kiirbiskutsche

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER
WURDEST DU EHER...

tiberallhin von gruseliger
Orgelmusik begleitet werden
ODER

von einer kleinen,

hoflichen Fledermaus

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER
WURDEST DU EHER...

die ganze Nacht

Sufligkeiten verteilen
ODER

die ganze Nacht von
Tiir zu Tiir gehen

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER

WURDEST DU EHER...

dich um Mitternacht in eine
Fledermaus verwandeln
ODER

im Morgengrauen in eine Eule

Y R T o Rt T T e

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER

WURDEST DU EHER...

ein freundliches Gespenst
als Mitbewohner haben
ODER

eine gespriichige schwarze Katze

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER
WURDEST DU EHER...

einen Kessel haben, der alles kocht
ODER

einen Umhang, der dich jeden Tag
eine Minute unsichtbar macht

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER
WURDEST DU EHER...

in einem Haus wohnen,
in dem die Tiiren knarren
ODER

in dem die Portrits
Komplimente fliistern

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER

WURDEST DU EHER...

einen perfekten Kiirbis schnitzen
ODER

fiinfzig schnelle

HALLOWEEN - WURDEST DU EHER
WURDEST DU EHER...

ein Skelett haben, das
deine Hausarbeit macht
ODER

eine Vogelscheuche, die
deinen Garten bewacht
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i HALLOWEEN - WURDEST DU EHER i HALLOWEEN - WURDEST DU EHER i
| WURDEST DU EHER...
Gespenstergeschichten | WUORDEST DU EHER...
. bei Kerzenlicht lesen . jedes Jahr dasselbe Kostiim tragen |
ODER ODER
. sie am Lagerfeuer erziihlen | nie ein Kostiim zweimal tragen
GRUSELIGE ANFANGE FUR GESCHICHTEN (10 Karten)

GRUSELIGE ANFANGE FUR ; GRUSELIGE ANFANGE FUR GRUSELIGE ANFANGE FUR
E GESCHICHTEN i GESCHICHTEN E GESCHICHTEN E
In jedem Haus der
. Der Kiirbis vor . Straf3e brannte : Die Vogelscheuche i
. der Tiir war heute | Licht, nur nicht in i hatte ganz sicher
. Morgen noch . dem, das eigentlich i in die andere
. nicht da gewesen. . leer stehen sollte. i Richtung geschaut.
[ e EE LR B L L P e R L PP PP 4
i GRUSELIGE ANFANGE FUR i GRUSELIGE ANFANGE FUR i GRUSELIGE ANFANGE FUR i
E GESCHICHTEN i GESCHICHTEN E GESCHICHTEN E
Jemand hatte schon
i ; : alle Suf3igkeiten ;
' Um Mitternacht \ Den Kostiimladen : gegessen — und
. schlug die | gab es immer i einen Dankeszettel
. Standuhr dreizehn. i nur im Oktober. i hinterlassen.
i FoomoTTTomoTTmommomommmmommmommmmones §TTTTTTmmTmmmmmmmmmmmmmmannmn e 1
! GRUSELIGE ANFANGE FUR | GRUSELIGE ANFANGE FUR ! GRUSELIGE ANFANGE FUR
E GESCHICHTEN i GESCHICHTEN E GESCHICHTEN E
Auf dem Plan des
: . alten Hauses war : i
. Die Katze kam herein, | ein Zimmer mehr ! Die Laterne
. schiittelte sich | eingezeichnet, i ziindete sich jedes
. den Regen ab und . als irgendwer i Mal von selbst an,
. sagte guten Abend. . finden konnte. i wenn jemand log.
[ ettt B R L L R e O e 4
GRUSELIGE ANFANGE FUR

E GESCHICHTEN i

Die neuen Nachbarn

. kamen nur nach ;

. Einbruch der

. Dunkelheit heraus

. —zum Gértnern.
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